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Digitaal lespakket voor 
kinderen over de Atlantikwall 

LES 1

Icoontjes oorlog

Les label (typbaar) 
met open en gesloten lus

Logo typbaar Logo outline met leslabel

Icoontjes dagelijk levem

LES 1

DOCENTEN-

HANDLEIDING

DE GROTE 
VOLKSVERHUIZING

DE GROTE 
VOLKSVERHUIZING

LES 3. 
WErKBLAD E. GETUIGENISSEN

 Bekijk, beluister of lees de bronnen met het symbool  op de kaart.

 Kies een van de verhalen uit en beantwoord de volgende vragen:
- Waarom moest deze meneer of mevrouw evacueren?

- Wanneer moest deze persoon evacueren?

- Waar ging hij of zij naar toe?

- Hoe heeft deze persoon de evacuatie ervaren?

- Wat vind je zelf van het verhaal? Verklaar je antwoord. 

Schrijf de antwoorden hieronder of op een apart blaadje op. 

Naam:

Groep:

LES 3. WERKBLAD
OPDRACHT 4 PLAATSSPEL

1. Speel allereerst het voorbeeldspel.

2. Bekijk en lees de foto’s en bronnen met symbool               en     .

3. Zoek tussen de bronnen de plekken op die vandaag de dag nog te herkennen zijn. Bijvoorbeeld 
bunkers die nog bestaan of een ander oud gebouw. Download die afbeeldingen (rechtermuisknop, 
afbeelding opslaan). Je kan ook tijdens of na schooltijd naar de plekken toe gaan om foto’s te ma-
ken. Of je zoekt op google naar foto’s van die herkenbare plekken. Zorg voor 4 tot 8 plaatjes.

4. Ga aan de slag met het maken van een plaatsspel.

5. Voer een straatnaam en plek in en plaats de marker. Het hoeft niet heel precies, je kan de marker 
later nog verschuiven.

6. Voeg de afbeelding toe.

7. Geef de afbeelding een titel. Je kan ook een korte beschrijving toevoegen.

8. Bedenk een leuke titel en een korte beschrijving voor het spel.

9. Voeg eventueel een logo toe. Dat kan natuurlijk ook een foto van de maker zijn.


