
Lesmodule De Grote Volksverhuizing - groep 7 & 8 31

Digitaal lespakket voor 
kinderen over de Atlantikwall 

LES 1

Icoontjes oorlog

Les label (typbaar) 
met open en gesloten lus

Logo typbaar Logo outline met leslabel

Icoontjes dagelijk levem

LES 1

DOCENTEN-

HANDLEIDING

DE GROTE 
VOLKSVERHUIZING

DE GROTE 
VOLKSVERHUIZING

LES 3. 
WErKBLAD E. GETUIGENISSEN

 Bekijk, beluister of lees de bronnen met het symbool  op de kaart.

 Kies een van de verhalen uit en beantwoord de volgende vragen:
- Waarom moest deze meneer of mevrouw evacueren?

- Wanneer moest deze persoon evacueren?

- Waar ging hij of zij naar toe?

- Hoe heeft deze persoon de evacuatie ervaren?

- Wat vind je zelf van het verhaal? Verklaar je antwoord. 

Schrijf de antwoorden hieronder of op een apart blaadje op. 

Naam:

Groep:

LES 3. WERKBLAD
OPDRACHT 3 MEMORY-SPEL

1.	 Speel allereerst het voorbeeldspel.

2.	 Bekijk en lees de bronnen met symbool     		          en                .

3.	 Kies uit deze bronnen 4 tot 8 vergelijkbare afbeeldingen. Kies bijvoorbeeld alleen maar bunkerfo-
to’s, of juist oude foto’s van het dorp. Download de foto’s (rechtermuisknop afbeelding opslaan).

4.	 Ga aan de slag met het maken van een memory-spel.

5.	 Upload de afbeeldingen, de plaatjes worden automatisch verdubbeld.

6.	 Bedenk een leuke titel en een korte beschrijving voor het spel.

7.	 Voeg eventueel een logo toe. Dat kan natuurlijk ook een foto van de maker zijn.


